DESETKRAT BEZ KRALU

Co chces hrat? Prosteé si vyber. Na Bezkrali je mozné vSechno.
Ne, vainé, prosté si fekni! Draka? Tady mas pravidla. Je toho
na par let hrani. Zacinas jako celkem neSkodné drace, umis se
promeénit v ¢lovéka, postupné rostes, nabiras silu do kiidel,
prodluzuji se ti drapy, odhaluje$ moc svého hlasu, rozpominas
se na rodovou moudrost... Je to piilis? Radsi obycejného vidlaka?
Neni problém, docela té chapu - hniij je pfece jenom hnuj.

text: Martin ,,Darion” Antonin

* * *

ravé chystam jubilejni desaty rocnik

Bezkrdli. Jak se to vlastné stalo? Nemam
ponéti. Mam pocit, Ze se tenhle LARP
sebral, priplizil se ke mné zezadu a vzal mé
pres hlavu, az se desetkrat zorganizoval.
Ony to vlastné nebyly roc¢niky, protoze do
nékterych let se podafilo nacpat hned dva,
ale chapavy Ctenar promine.A protoze necha-
pavy uz davno prestal ¢ist, zkusim po letech
konec¢né udélat to, co asi mélo byt ucinéno
davno,ale ma vrozena skromnost 7Y
a stydlivost mi to nedovolila -
trochu Bezkrdli predstavim.

PROBUZENI DO SNA

Kdyz jsem byl jesté maly organi-
zator, mél jsem sen. Chtél jsem
mit moznost odejit nékam do
lesa, kde ja a spousta dal$ich lidi
vstoupime do stiedovéku. Ne do
opravdového, v jeho plné odpor-
nosti - jen ve hfe. Prosté¢ tam
najit spolecné misto k uniku, kde
se néktefi z nas treba stanou
hrdiny, jini se spokoji s kovafi-
nou, dalsi budou vladnout a nékdo
badat nad tajemstvim vSehomira -
prosté podle toho, jak se to vyvine.VSichni
budou respektovat nepsané pravidlo, ze realny
svét je jen ,tam venku“,a budou zkratka Zzit.
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vlastné€ ano, ale poznal jsem i spoustu dalSich
,postizenych. Zazil jsem s nimi par prvnich
Ter, které mi doslova zménily Zivot - a ted
po letech mohu s klidem fict, Ze k lepsimu.
Pak uz to byla jen otazka casu. BezRrdli se
ke mné opravdu pfipliZilo zcela nenapadné:
,Darione, jedeme sl@vit Silvestra na chalupu
v prirodé, bude nds tam asi pétadvacet

gryfové, andélé,

Indidnsky ritual

NIC MOZNEHO REALNE NEKONCI
Bezkrdli nikdy neméla byt pouha hra.
Porad za nim ¢iha ona idea uniku do jiného
svéta - se vSim vsudy, prosté pryc¢. Proto se
od pocatku drzi tif hesel:, Mozné je vSechno!*,
,Redlnd neredlnost! a ,Nic nekRonci!”

To prvni znamena, ze si hra¢i mohou zahrat
prakticky cokoli.A brzy na to prisli, takze po
prvnich nesmélych vlastovkach (, Opravdu
muzZu byt temmny elf?) se s nejruznéjSimi
nelidskymi rasami roztrhl pytel. Vzapéti
se objevil prvni drak. Nasledovali démoni,
jednorozci, gargoyly, upifi raznych klandg,
dalsi nemrtvi, bohové,

Piréti na lovu pokladii

lykantropové vSech moznych i nemoznych
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B Pokud mozno tak, aby hru neome-
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ndiv s papouskem na rameni

i inteligentni kolonii agresivnich bakterii,
ale umfela na predlarpovy mor a neprijela.
Se stejnym heslem pristupujeme i k pribé-
hiim, které hraci svym budoucim postavam
navrhuji. Jakakoli tvofivost z jejich strany je
vitand. A kone¢né - mohou se podilet i na
samotnych pravidlech hry. Pokud pfijdou
na cokoli, co by jejich postava méla nebo
nékdy v budoucnosti mohla umét (a pokud
je to logické), stane se.
Samoziejmé, Ze vSechno musi zapadat do
svéta hry, jinak by v tom byl neuvéfitelny
zmatek - a o tom je druhé heslo o realnosti.
azdy pribéh, pravidlo i postava musi ,,sedét*.
zovaly, ale obohacovaly. Obcas to
pro mé znamena poradny napor
na mozkovnu, zv1ast s témi vynalé-
zavéjsimi a grafomanstéjsimi hraci,
ale jesté¢ jsem to nevzdal. Diky
tomu svét Bezkrdli roste kazdym
rokem a kazdy v ném miuize zane-
chat svou stopu.
Realnost ma i dalsi stranku - hraje
se na uzemi zivouci a vyvijejici se
zemé a kazdy s tim musi pocitat.
Hraci tvori jen zlomek skutecné
populace, coz otevira velké moz-
nosti. Budovatelsky zaloZeni jedinci
stavéji sva panstvi, knézi rozbihaji
nové viry ¢i posiluji staré, druidi
péstuji z malého remizku skutec¢ny Hvozd,
diplomaté zacinaji ¢i urovnavaji valky...
Nehraje se prost€ jen mezi hraci, ale i s pro-

gzacina tam, kde predchozi rok prestalo,
a hrac¢i vklouznou do svych minulych
i)ostan_ se vsim, ¢eho dosahli a co tehdy
méli. Zadné skoky casem o par let dal,
zadné ,resetovani“ schopnosti a majetku -
klidné mohou navazat i na preruseny roz-
hovor, protoze svét na né pocka.

A nékteré akce tiSe a hrozivé chystaji svou

NOVE CENY
PREDPLATNEHO

A TED VYJIMKY...

Ta tfi pravidla samozfejm¢ nejsou zadny
med.V pribéhu let jsme se potykali s pro-
blémy, které pramenily z nutnosti dolado-
vat mocné mistrovské dovednosti za chodu
(protoze teprve vynalézavi hraci vymysleli
vSechny mozné zpusoby jejich zneuziti),
ze srazek zkusenych postav se zacatecniky
(,Mas to za tricet!“ - ,Ale ja mdm jen t7i... ),
z prilisného mnozstvi nelidskych a nadlid-
skych postav (, Ty jsi clovek? Vizne? Hej,
pojdte sem, to musite vidét - opravdovy
clovek!“) a z nutnosti upravovat cely systém
pravidel tak, aby Sel s dobou a neobsahoval
relikty starych larpovych zacatka (,7Ted’
musime bhodinu cekat, nez to bude hoto-
vé..“ - ,Musime sebnat dost zRusSenosti,
abychom si koupili dovednost, Rterd jedind
vyresi nas problém!“ - a mnoho dalsich...).
Kromé toho bylo jasné, Ze neustale pokra-
cujici hra na jednom misté a_se stejnymi
postavami by mnoho lidi mohla znudit.
Chtélo to trochu odpocinku - aby byli
vdécni, az se do ,své zemé“ zase podivaji.
Mezi triky, které jsme na né prichystali, se
proto objevily nejriznéjsi odbocky na jina
mista (napf. zimni hra, béhem niz si zahrali
cleny karavany lapené sné¢hovou lavinou na
podivném hradé - uprostred horkého léta),
moznost ovlivnit nejvyssi politikwe a tvar
svéta (diplomaticky zimni LARP, béhem
néhoz vznikal cisarsky zakonik a skrze
posunovani spendlikii po mapé se vybojo-
valo mnoho valek), opulentni oslava (na
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jejimz konci nechvalné proslula dorwinionska
krilovna provedla CENZUROVANO, takze
si jisté dovedete predstavit, ze ted pujde
o hodné!), a dokonce i objevitelsko-doby-
vacna vyprava na zcela jiny kontinent (zcela
v tradi¢nim duchu Spanélské conquisty - ani
jedna cepel neztstala sucha).

Sv. Dagdbyj porazil démona alkoholu

Skutecn€ pokracujicich roc¢nikt tak bylo
Ljen“ pét, ale i to stacilo, aby se z drevorubce
stal starnouci kral,z mladych ucednikid mocni
arcimagové a z jednoho trochu Sileného
lazebnika Pan Sopky, ktery zaplavil celé
Cisarstvi démony. Mala ponicena zemicka to
vsak prezila, opét se pozvedla mezi aktivni
politické hrace a zacala re$it i problémy
okolnich kralovstvi...

Vrhat na ni dalsi a dal$i problémy by bylo
v pfimém rozporu s pravidlem o realité.
Kdyz jedna zemé tak skvéle zvlada vsechny
rany osudu, musi se zacit mlatit jinam.
PriSel cas na opravdu velky trik.
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VELKY TRIK

Ano, je to tak - letos startujeme od zacatku,
se zcela novymi postavami, v jiné zemi
a snazime se omezovat pritomnost nelid-
skych ras. Stile jsme vsak ve stejném svété
a v Cisarstvi, takze politika i rozbéhnuté
pribéhové linie mohou pokracovat. Kromé
toho v predchozich roc¢nicich ubéhlo tolik
let (kazdy den hry je vzdy jeden rok), ze by
nékdo klidné mohl hrat svého potomka.
Mohu s hrdosti (a blahovou nadéji) prohla-
sit, Ze jsme se poucili z minulych chyb a vét-
§ina problému, které Bezkrali hyzdily, uz
se nebude opakovat. Nové postavy ani po
letech nebudou narazet na vSemocné super-
many, protoze jsme vyladili systém zkuSe-
nosti. Naro¢na (i kdyz nékym milovana) hra
s ,neviditelnymi poddanymi* je také pryc,
nahrazena prosté prijmy z vlastnénych
uzemi. Pravidla jsou stale rozsahla (protoze
to rozsahly svét vyzaduje), ale v lec¢ems
jednodussi.

Muj sen zije dal a je to fajn.

O CEM TO VLASTNE BYLO?

Ja vim, Ze jsem jen brousil po povrchu. Shrnout
do jednoho kritkého clanku vSechno, co
jsme na Bezkrdli za ty roky vyzkouseli,
nepovazuji za mozné. Pokud vas ale zajima
vic, internetové stranky hry naleznete na
adrese wwuw.darion.biz/bezkrali.btm.A pokud
vas to zajima opravdu, tak se tfeba nckdy
uvidime.

Mozné je v§echno. .
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foto: TymuR, Rilven, lvana Kuglerova

- 4 y J 4
Objednavkovy kupén ;
VlypInény objedndvkovy listek nebo jeho kopii posilejte na e-mail: pvs@ms.ipnet.cz
nebo faxujte na 222 718 046 (v CR)  pro SR: (004212)'67 20 19 31-33

BSC P T, B, STelefon: v W . Fax.” .. i e

Zavazné objednavam PEVNOST PLUS (s knizni pfﬂohdu):
predplatné: Q ro¢ni O plirocni Q Ctvrtletni — Od Eisla:
Samostatné vytisky: ... b 0 o omuuie ¥

Q Pevnost specidl 8 — Dracf specidl s DVD:

e-mail: casopisy@press.sk, predplatne@press.sk

0 Pevnost specidl 7 — Pirti z Karibiku s DVD
Q Pevnost specidl 6 —'Harry Potter s CD: ......
Q Pevnost specidl 5 — Plakatovy special s CD
0 Pevnost specidl 4 — FANTASY s CD: ..
Q Pevnost special 3 — SCI-FI s CD: ...
O Pevnost specidl 2 — Pan prstend:...
Q Pevnost specidl 1 — Filmovy s CD: ..

druht...
Obycejné lidi chtél hrat jen malokdo. Neva-
dilo nam to. Jednou jsme tam malem méli

reakci.
Zivot jde prosté dal.

LARPai1i - neusporidddme rovnou i néjakou
hbru?«
A tak jsem zacal uskutecniovat ten stary sen.
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